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C-15 C-18
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3. ESPECIALIDADES

4. INSIGNIAS DE INTERESSE ESPECIAL

QUANTIDADES
2. ACANTONAMENTOS

NOME DOS JOVENS

A
M
A
R
E
LA

B
R
A
N
C
A

C
IN
ZA

P
R
ET
A

1 2 3

ESCOTEIROS PELA 
ENERGIA SOLAR

REDUZIR, RECICLAR E 
REUTILIZAR

NOME DOS JOVENS

A
M
A
R
E
LA

P
R
ET
A

A
M
A
R
E
LA

B
R
A
N
C
A

C
IN
ZA

P
R
ET
A

CARÁTER AFETIVO SOCIAL ESPIRITUAL

NOME DOS JOVENS Qtd. 
Cumprida:

PERÍODO INTRODUTÓRIO C-1 C-2 C-3 C-12 C-13 C-14

AFETIVO SOCIAL ESPIRITUAL

C-4 C-5 C-6 C-7 C-8 C-9 C-10 C-20 C-21 C-22 C-23 C-24 C-25C-17 C-19

FÍSICO

C-15 C-16

INTELECTUAL CARÁTER

A
M
A
R
E
LA

B
R
A
N
C
A

C-9 C-10

C
IN
ZA

P
R
ET
A

NOME DOS JOVENS

FÍSICO INTELECTUAL

C-5Qtd. 
Cumprida:

C-1 C-2 C-3 C-4 C-6 C-7 C-8

CIÊNCIA E TECNOLOGIA CULTURA DESPORTOS HABILIDADE ESCOTEIRAS SERVIÇOS
NOME DOS JOVENS

A
M
A
R
E
LA

B
R
A
N
C
A

C
IN
ZA

P
R
ET
A

C-11 C-12 C-22 C-23 C-24 C-25C-13 C-14 C-16 C-17 C-19 C-20 C-21

B
R
A
N
C
A

C
IN
ZA

CONE SUL LUSOFONIA BOA AÇÃO APRENDER CAMPEÕES DA 
NATUREZA

CAMINHO DA JANGÂL: PATA-TEMRA E   SALTADOR

CAMINHO DA JANGÂL: RASTREADOR   E   CAÇADOR

CONQUISTAR O CRUZEIRO DO SUL NO RAMO LOBINHO

1. TER COMPLETADO TODAS AS ATIVIDADES DO "GUIA DO CAMINHO DA JÂNGAL"

2. PARTICIPAR DE, NO MÍNIMO, TRÊS ACAMPAMENTO/ACANTONAMENTOS

3. CONQUISTAR CINCO ESPECIALIDADES EM PELO MENOS TRÊS RAMOS DE  CONHECIMENTO DISTINTOS

4. OBTER UMA DAS "INSIGNIAS DE INTERESSE ESPECIAL"

5. SER RECOMENDADO PELOS "VELHOS LOBOS"  e "ROCA DO CONSELHO" 


