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[ a aprendizagem

ganha vida!

Imagens ilustrativas sujeitas a alteragées sem aviso prévio.

Resultados Visiveis
Ferramentas que garantem
aprendizado efetivo e preparacdo
digital para os alunos.

Metodologias Ativas,
Praticas e Integradoras

o Cultura Maker com Desafios STEAM.

» Robética e Prototipagens.

e Légica e Linguagens de Programacdo.
e Educagdo Financeira.

e Pensamento Computacional.

» Construcdo de Projetos.

e Empreendedorismo.

e Salde e Bem-estar.

« Inteligéncia Artificial.

o aluno constrai, -
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Facil de Implementar

Fortalecimento do papel do educador com
apoio e formacdo continuada. Recursos
prontos para usar, com minima
adaptacdo.

Platpferme Rigial Brasl Teeh adas
e alinhadas a BNCC.

e Planejamento de aulas com IA.

o Atividades gamificadas e interativas.

e Videoaulas, softwares, eBooks e
materiais integradores.

e Relatérios de desempenho para gestdo
pedagogica.

Inclusdo digital e
transformacao social
que alcanga alunos,
familias e comunidade.

Atende toda a
Educac¢ao Basica

Com propostas flexiveis que
se adaptam ao calendario
escolar, sem exigir grandes
estruturas tecnolégicas.

Tecnologia e
Construcao

j  projetoscic

Saiba mais
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Uma solugao educacional que
une tecnologia acessivel,
metodologias ativas e projetos
criativos, desenvolvendo as
habilidades da BNCC da
Computacao nos trés eixos.

Educacao,

Pensamento /2% Mundo GJOQ Cultura
Computacional <V Digital ——— Digital

P
\ecioisgin
ahE

+ 50 titulos

de diversos temas
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A colecao completa
para preparar sua
escola para atender a
BNCC da Computacgao,
sem complicacgoes.

Uma selecao de 5 projetos

que atendem 100% das habilidades da BNCC da Computagdo,
organizados em um box exclusivo para facilitar o planejamento
pedagdgico da escola.
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Transforme o
ensino da
Computacao
COmMOETC 360

Ideal para escolas que desejam uma
solucdo completa, de facil aplicacéo e
com alto impacto na aprendizagem.
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Atende 100% da BNCC da Computagao
Tudo o que sua escola precisa para
implementar os conteldos de forma
adequada em cada etapa do ensino.

Com a Tecnologia Brasil Tech®,
o aluno deixa de ser espectador
e se torna autor da prépria
aprendizagem.

Saiba mais

construgéo
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| Criar,| experimentar,

[ aprender:] tudo comecga
com as maos!

Os Projetos ETC MK Maker
exploram a programacgéo e
l6gica computacional com
recursos simples, criativos e
acessiveis, sem depender de
telas e dispositivos.
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S MK MAKER
Minecraft
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E o Minecraft como vocé nunca

viu: o jogo que os alunos amam

agora é ferramenta de aprendizado,
protagonismo e criatividade na pratica!

I A Brasil Tech uniu o universo envolvente do
Minecraft com a proposta pedagogica
maker e criou o Box MK Maker Minecraft:

e 2 Projetos ETC inéditos, que
transformam o game em projeto
educacional completo.

Indicados para o 6° ao 9° ano do
Ensino Fundamental.

Acesso ao Minecraft Education Edition.

Kit maker com materiais para
prototipagem.

Transforme sua
sala de aula em um
verdadeiro laboratério
de ideias, onde os
alunos aprendem
fazendo — com
intencionalidade,
inclusdo e inovacgado.

Placa Stickers criada com a tecnologia
10T (Internet das Coisas).

Saiba mais

Imagens ilustrativas sujeitas a altera¢des sem aviso prévio.




